EDUCATIONAL MASH-UPS:

Tommerae Medien-gestutzte Kreativitatsforderung
: in der Hochschullehre — Was konnen
neue Medien, Web 2.0 & Co. leisten?

Call for Contribution

Kreativitat ist der Schliissel, wenn es darum geht, Losungen fir zukinftige gesellschaftliche,
wissenschaftliche und wirtschaftliche Herausforderungen zu finden. Hochschulen werden
kiinftig mehr als bisher die Aufgabe haben, Studierende darin zu befdhigen in ihren
Lernprozessen als auch in ihren zukiinftigen beruflichen Kontexten kreativ innovative
Lésungen zu erarbeiten, ihre Kreativitatspotenziale zu wecken und anwenden zu kénnen. Wie
kann Kreativitdt in der Hochschullehre beférdert werden? Angesichts der Diskussion um die
Net Generation und Digital Natives stellt sich hier vor allem die Frage, welche Rolle die neuen

Termine
Medien, Web 2.0 und Co bei der Kreativitdtsforderung spielen kénnen. Viele Szenarien sind
15.06. Einreichung der hier denkbar: Neue Medien zur Unterstiitzung kreativer Denk- und Kommunikations-prozesse,
Positionspapiere als Werkzeuge zur Unterstiitzung kreativer Gruppenprozesse, als kreatives Ausdrucksmittel

usw. Doch sind diese auch sinnvoll? Dies wollen wir auf dem Workshop diskutieren.

11.07. Benachrichtigung

01.08. Einreichung der Ziele des Workshops

Endversion fir den Im Rahmen des Workshops soll diskutiert werden, ob und wie neue Medien wie Web.2.0 &

WorkShOpband Co dazu beitragen konnen, kreativitatsforderliches Lernen und Lehren an Hochschulen zu
ermoglichen. Fordern oder blockieren sie kreative Leistungen von Studierenden? Im
15.09. Workshop Workshop mochten wir diesbezigliche Konzepte, Loésungen wund Szenarien aus

nachmittags (4h) verschiedenen Perspektiven (Informatikerinnen, Lehrende, Hochschuldidaktikerlnnen u.a.)
kennenlernen und diskutieren.

Beitragsformen

Im Kontext dieses Workshops sind sowohl Beitrage mit wissenschaftlichem Hintergrund als
auch Berichte und Erfahrungen aus der Praxis interessant. Aus diesem Grund bieten wir zwei
Beitragsformen an. Langbeitrdge (4 Seiten) mit wissenschaftlichem Hintergrund und
Kurzbeitrdge (2 Seiten), bei denen die Darstellung des praktischen Einsatzes im Vordergrund
steht.

Die angenommenen Beitrdge werden im Workshopband veréffentlicht. wir
bitten Sie daher, fur Ihre Beitrage die folgende Formatvorlage zu verwenden. Dariliber

Ansprechpartnerin und

Einreichung bei
g hinaus besteht die Moglichkeit, eine Langfassung in einem Spezialband der Reihe ,,Bildung —

Hochschule — Innovation” (peer-reviewed) zu ver&ffentlichen.
Dr. Angela Carell (p )
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